IV. Uj Remény Kérmds Kupa

2026.11.28. Szombat

Fantasy complete look

Nyilt kategoria

Téma: Osok szelleme

1d6: 60.perc

Maximalisan 6sszegyiijtheté6 pontszam: 205p

Feladat: 10db kulonallo koromveéget kell elkésziteni, amelyeket a verseny soran a 10 ujjra
kell régziteni! Tehat a koncepciét ugy kell megtervezni, hogy minden ujjon legyen egy kilén
all6 alkotas.

Nincsenek korlatozasok arra vonatkozéan, hogy mekkora lehet a miialkotas de
(hosszusagra/magassagra ugy legyen megtervezve a munka, hogy kézfej kozepétdl feljebb
nem érhetnek az alkotasok)

Barmi ami kiegésziti a témat hozza adhato az alkotashoz: dragakévek, strasszok,
kiegésziték, disztargyak (lde tartoznak az elektromos alkatrészek, led lampa, izzé, stb)
Legyen minél komplexebb a kivitelezés.

Az Osszes kordmre helyezett diszitéelem elére elkészitendd, majd a verseny alatt a
kérmdkre illeszthetd vagy régzithetd. Azaz a munkat nem a verseny helyszinen kell
elkésziteni!

A jelmez, smink és haj el6zetesen dsszeallithato!

A teljes megjelenéshez (haj, smink, ruha) lehet kiils6s segitséget igénybe venni a
versenyzének a versenyszam elétt! (az az a modell teljes pompaban varja a versenyszam
kezdetét natur kormokkel!)

A versenyszam ideje alatt csak a versenyzd és a modell tartézkodhat a verseny teruleten.
A fantazia alkotasok kizardlag természetes, natur kéromre lehet felilleszteni!

A modelleknek a verseny kezdete elétt fel kell vennilk a jelmezt, készen kell lenni a
hajnak/sminknek és a paston kell befejezni, felilleszteni az alkotasokat a versenyzének.
Amennyiben a palyam{ megkérddjelezhetd, felkérhetjik a versenyz6ét, hogy készitse Ujra a
bizonyitékként benyujtott mi egy részét!

Pontlevonas/kizarassal jar, ha az alkotas részei elére gyartott, diszitett elemek. (targyak
bevonasa mikdrom alapanyaggal!) Minden elemnek tisztdnak és gondosan kidolgozottnak
kell lennie, lathaté ragasztd, por vagy egyéb maradvanyok nélkuil.

A nehézségi szintet a részletek kidolgozottsaga és az elemek 6sszetettsége alapjan
ertékelik.

Néha a kevesebb tdébb, és a nagyobb méret nem feltétlendl jelent jobbat.

A kérmok megformalasa és el6készitése megengedett a verseny elétt. Ha kéromlakk vagy
alapozé van a kormokon, 10 pontot levonnak.

A csapat segithet a haj, smink és jelmez elkészitésében a verseny kezdete elétt.

A verseny kezdete utan a “csapat” (fodrasz, sminkes) nem tartozkodhat a
versenyteruleten/paston.

A modell kdrmein nem lehet semmi a verseny kezdete el6tt. Csak természetes kdrmdkre
lehet dolgozni, géllakk, koromlakk stb. nem hasznalhato.



El6re gyartott elemeket nem szabad kérommdiveészeti termékekkel bevonni.

A fantazia elemeket az alapoktél kezdve kell elkésziteni.

Korabbi évek palyamunkai nem nevezhetdk ujra.

Az alkotas nem jelenhetett meg k6z6sségi médiaban, mas versenyeken vagy szaklapokban
a verseny el6tt.

Korabbi versenyeken modositott alkotasok nem nevezheték.

A kormok egymas mellett tegyenek ki egy 6sszképet és képviseljék a témat!

Egyszdval légy kreativ és inditsd Utjara a fantaziadat!

Pontozasi szempontok:

Nehézségi fok 20 pont
Eredetiség 20 pont
Kreativitas 10 pont
Kivitelezés 10 pont
A téma egyértelmisége 10 pont
Osszetétel 10 pont
Téma folytonossaga 10 pont
3D elemek 20 pont
Szinhasznalat 10 pont
Technikai tudas szintje 30 pont
Technikai kézség 20 pont
Munka tisztasaga 10 pont
Osszkép 10 pont
Jelmez 5 pont

Haj 5 pont

Smink 5 pont




