IV. Uj Remény Kérmds Kupa

2026.11.28. Szombat

Pink & White Zselé

Kezdd: 90perc, Haladé6: 80perc, Profi: 75perc
A maximalisan 6sszegyljtheté pontszam: 105p.

Feladat (a modell egyik kezén) 3 db francia kocka kérém épitése zselés anyagbdl, sablonos
technikaval (mutatéujj, k6zépsduijj, gylrisujj). Fényzselével kell boritani az elkészult francia
kérmdket. A hossz aranyok: 2/3- 1/3 a hatsé bérredbtdl a szabadszéli rész végéig, amit a
zslri mérni fog!

A koérémagy hosszabbité anyag atmenetet képezve legyen edolgozva a hatsé bérredé felé.
A kdrdmagy hosszabbitasnak alul nézetbdl is latszddnia kell, mértéke a kéromagy maximum
50 % a lehet.

Valamint, 2 db clear (atlatszd) kocka koérom épitése (hivelykujj, kisujj).

Két ujjon (hivelykuijj és kisujj) a kbrmoket pirosra kell lakkozni (Klasszikus, hagyomanyos,
levegbre szarado lakkal, a versenyz6 sajat koromlakkot hasznal), alap és fed6lakk
hasznalata NEM megengedett.!!!

A kérmok formaja kocka forma, a hajlitas mértéke 30-50%, a hajszalvonal éle maximum
névjegykartya vastagsagu lehet.

A mosolyvonal hatarozott ivli és konturos, dramatikus, legmélyebb pontja a kdorém kdézépen
legyen, mindkét oldalon pontban végz6djon, egyforma magassagban, szimmetrikusan,
mintha egyik oldal a masik tikérképe lenne.

A fehér szabadszéli résznek, minden francia kérmdn egyforma iviinek, foltmentesnek,
egységes fehér szinlinek kell lennie.

A kérédmagyi résznél az anyag eldolgozasa észrevehetetlen legyen.

Felhasznalhaté anyagok: Epité zselék (clear, cover, white, pink). Fényzselé

Csak professzionalis épité anyagok hasznalhatok a mikéromépitéshez, a fehér vég és a
kérémagy hosszabbitas kialakitasara, épitésre nem alkalmas festd fehér zselé,
festd/szinezb kdéromagyhosszabbitd anyag, géllakk stb. hasznalata TILOS!

Egyéb innovativ anyag (pl.: akrilgél) stb. hasznalata TILOS!

Csillamos épit6 anyagokat hasznalni TILOS!

Tipp hasznalata TILOS!

A kialakitasnal ugyelni kell a parhuzamokra és az oldalvonalakra, illetve a szemkozti és
oldaliranyu C ivekre.

Figyelni kell arra is, hogy a C ivek egyformak legyenek és a legmagasabb pontjuknak
ugyanott kell lennitk, minden kérmdn.

Korémapolo olaj hasznalata semmilyen formaban NEM megengedett.

Ne legyen por és anyagmaradék a kbrmokdn, kérmdk alatt és a béréon mivel a zs(iri ezt is
pontozni fogja. A kész kérmoket maradéktalanul meg kell tisztitani!

A modelleknek természetes kérmdkkel kell érkeznilk, anyagmaradék nem lehet a
kérdmlemezen!



Ujjbegyektdl alkarig ékszert nem viselhet és megkulonbdztetd jel sem lehet lathato a
modellen! (pl.: kézen valo tetovalas, boérhiba, heg, seb, anyajegy stb.) Ha mégis van,
kotelezd professzionalis sminkkel elfedni, vagy testszinl sebtapasszal leragasztani az adott

fellletet, ugy, hogy ne latszddjon.

A verseny kezdete el6tt eld lehet késziteni a kdrmbket, de modellezé anyagot csak a

verseny kezdetén lehet hasznaini!
A sablonok el6készitése TILOS!

Csiszologép hasznalata megengedett.

Pontozasi szempontok:

Forma 5 pont
Osszkép 10 pont
Hossz aranyok 5 pont
Folt mentes kh 3 pont
Szinatmenet 3 pont
Kérémagynal az anyag eldolgozasa 5 pont
Fels6 parhuzam 5 pont
Also6 parhuzam 10 pont
C-iv 10 pont
Haijlitas 5 pont
Elvastagsag 5 pont
Mosolyvonal éles konturos 3 pont
Legmélyebb pontja k6zépen 3 pont
Egységes mosolyvonal 3 pont
Sarokpontok 6 pont
Sarokpontok egy magassagban 6 pont
Anyag tisztasaga 3 pont
Munka tisztasaga 5 pont
Piros lakkozas 2 pont
Fényzselé 3 pont

Sérllésmentes bor

5 pont




